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1. LAST NAME, FIRST NAME, MIDDLE INITIAL 2. PROFESSION (RANK IF APPLICABLE)

3. EMPLOYER 4. NATIONALITY

5. SEX 6. AGE AND D.O.B. 7. EDUCATION AND OCCUPATIONAL HISTORY
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8. STATISTICS SCORE ×5 DISTINGUISHING FEATURES

Strength (STR)

Constitution (CON)

Dexterity (DEX)

Intelligence (INT)

Power (POW)

Charisma (CHA)

9. DERIVED ATTRIBUTES MAXIMUM CURRENT

Hit Points (HP)

Willpower Points (WP)

Sanity Points (SAN)

Breaking Point (BP)

10. PHYSICAL DESCRIPTION
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11. BONDS SCORE

12. MOTIVATIONS AND MENTAL DISORDERS

13.	INCIDENTS OF SAN LOSS WITHOUT GOING INSANE
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 Accounting (10%)  First Aid (10%)  Ride (10%)

 Alertness (20%)  Forensics (0%)  Science (0%):

 Anthropology (0%)  Heavy Machinery (10%)

 Archeology (0%)  Heavy Weapons (0%)  Search (20%)

 Art (0%):  History (10%)  SIGINT (0%)

 HUMINT (10%)  Stealth (10%)

 Artillery (0%)  Law (0%)  Surgery (0%)

 Athletics (30%)  Medicine (0%)  Survival (10%)

 Bureaucracy (10%)  Melee Weapons (30%)  Swim (20%)

 Computer Science (0%)  Military Science (0%):  Unarmed Combat (40%)

 Craft (0%): Unnatural (0%)

 Navigate (10%) Foreign Languages and Other Skills:

 Criminology (10%)  Occult (10%) 

 Demolitions (0%)  Persuade (20%) 

 Disguise (10%)  Pharmacy (0%) 

 Dodge (30%)  Pilot (0%): 

 Drive (20%) 

 Firearms (20%)  Psychotherapy (10%) 

Check a box when you attempt to use a skill and fail. After the session, add 1D4 to each checked skill and erase all checks.

Violence     adapted  Helplessness     adapted
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14. WOUNDS AND AILMENTS

Has First Aid been attempted since the last injury?     yes: only Medicine, Surgery, or long-term rest can help further
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15. ARMOR AND GEAR

Body armor reduces the damage of all attacks except Called Shots and successful Lethality rolls.

16. WEAPONS SKILL % BASE RANGE DAMAGE ARMOR PIERCING LETHALITY % KILL RADIUS AMMO

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

(g)
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17. PERSONAL DETAILS AND NOTES 18. DEVELOPMENTS WHICH AFFECT HOME AND FAMILY

19. SPECIAL TRAINING SKILL OR STAT USED

Please indicate why this agent was recruited and why the agent agreed to be recruited.

20. AUTHORIZING OFFICER 21. AGENT SIGNATURE

112382DD 315 TOP SECRET//ORCON//SPECIAL ACCESS REQUIRED-DELTA GREEN
AGENT DOCUMENTATION SHEET

UNITED STATES
FORM
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	6 AGE AND DOB: 39
	7 EDUCATION AND OCCUPATION: Doktori fokozat asztrofizikában
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	CON: 11
	CONx5: 55%
	CON DISTINGUISHING FEATURES: 
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	12 MOTIVATIONS AND MENTAL DISORDERSPSYCHOLOGICAL DATA: Motiváció: Felfedezés
Motiváció: A földönkívüli élet megismerése
Motiváció: Az élet törékenységének elhárítása
Motiváció: A tökéletes távcső megalkotása
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	Accounting 10: 50%
	Alertness 20: 
	Anthropology 0: 
	Archeology 0: 
	Art: 
	Art 0: 
	Artillery 0: 
	Athletics 30: 
	Bureaucracy 10: 40%
	Computer Science 0: 40%
	Craft: Üvegkovácsol. lencsekészítés
	Craft 0: 60%
	Criminology 10: 
	Demolitions 0: 
	Disguise 10: 
	Dodge 30: 
	Drive 20: 
	Firearms 20: 
	First Aid 10: 
	Forensics 0: 
	Heavy Machinery 10: 
	Heavy Weapons 0: 
	History 10: 
	HUMINT 10: 
	Law 0: 
	Medicine 0: 
	Melee Weapons 30: 
	Military Science: 
	Military Science 0: 
	Navigate 10: 50%
	Occult 10: 70%
	Persuade 20: 
	Pharmacy 0: 
	Pilot: 
	Pilot 0: 
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	Ride 10: 
	Science: Csillagászat
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	Search 20: 
	SIGINT 0: 40%
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	Surgery 0: 
	Survival 10: 
	Swim 20: 
	Unarmed Combat 40: 
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	Foreign Languages and Other Skills 4 Score: 
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	WEAPONa: fegyvertelen
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	DAMAGEa: 1D4-1
	ARMOR PIERCINGa: 
	KILL DAMAGEa: 
	KILL RADIUSa: 
	AMMO a: 
	WEAPONb: 
	SKILL b: 
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	DAMAGEb: 
	ARMOR PIERCINGb: 
	KILL DAMAGEb: 
	KILL RADIUSb: 
	AMMO b: 
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	SKILL c: 
	BASE RANGEc: 
	DAMAGEc: 
	ARMOR PIERCINGc: 
	KILL DAMAGEc: 
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	AMMO c: 
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	SKILL d: 
	BASE RANGEd: 
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	ARMOR PIERCINGd: 
	KILL DAMAGEd: 
	KILL RADIUSd: 
	AMMO d: 
	WEAPONe: 
	SKILL e: 
	BASE RANGEe: 
	DAMAGEe: 
	ARMOR PIERCINGe: 
	KILL DAMAGEe: 
	KILL RADIUSe: 
	AMMO e: 
	WEAPONf: 
	SKILL f: 
	BASE RANGEf: 
	DAMAGEf: 
	ARMOR PIERCINGf: 
	KILL DAMAGEf: 
	KILL RADIUSf: 
	AMMO f: 
	WEAPONg: 
	SKILL g: 
	BASE RANGEg: 
	DAMAGEg: 
	ARMOR PIERCINGg: 
	KILL DAMAGEg: 
	KILL RADIUSg: 
	AMMO g: 
	17 PERSONAL DETAILS AND NOTES: Egy köztiszteletben álló fiatal csillagász voltál, aki a nagy dolgok felé tartott, amikor megtörtént. A mai napig nem emlékszel a részletekre. Nem is nagyon akarsz. Sok SAN-t vesztettél, megrendített és sebzett lettél. Valójában, valahányszor veszítesz 1 SAN-t vagy többet, épelméjűség dobást kell tenned, hogy ellenállj a kimerülésnek és a veszteség okának elfelejtésének. De néha hirtelen felismerések törnek rád, olyan dolgok, amikről nem is tudtad, hogy tudod. Bármi is történt, az erősítette az okkult képességeidet, és egy kis tudást adott a természetellenesről, az univerzum szörnyű embertelen igazságairól. Azóta kapcsolatban állsz néhány titkos kormányügynökkel, akik ott voltak (talán most is ügynöktársaid közül néhányan), akik megmentették az életedet, és hálásak neked, hogy megmentették az övékét. Időről időre arra kérnek, hogy segíts nekik felfedni és megállítani a természetellenes behatolásokat, és másokat megmenteni attól, hogy ki legyenek téve ezeknek. Miért mondasz igent?
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