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1. LAST NAME, FIRST NAME, MIDDLE INITIAL 2. PROFESSION (RANK IF APPLICABLE)

3. EMPLOYER 4. NATIONALITY

5. SEX 6. AGE AND D.O.B. 7. EDUCATION AND OCCUPATIONAL HISTORY
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8. STATISTICS SCORE ×5 DISTINGUISHING FEATURES

Strength (STR)

Constitution (CON)

Dexterity (DEX)

Intelligence (INT)

Power (POW)

Charisma (CHA)

9. DERIVED ATTRIBUTES MAXIMUM CURRENT

Hit Points (HP)

Willpower Points (WP)

Sanity Points (SAN)

Breaking Point (BP)

10. PHYSICAL DESCRIPTION

 F    M   
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11. BONDS SCORE

12. MOTIVATIONS AND MENTAL DISORDERS

13.	INCIDENTS OF SAN LOSS WITHOUT GOING INSANE
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 Accounting (10%)  First Aid (10%)  Ride (10%)

 Alertness (20%)  Forensics (0%)  Science (0%):

 Anthropology (0%)  Heavy Machinery (10%)

 Archeology (0%)  Heavy Weapons (0%)  Search (20%)

 Art (0%):  History (10%)  SIGINT (0%)

 HUMINT (10%)  Stealth (10%)

 Artillery (0%)  Law (0%)  Surgery (0%)

 Athletics (30%)  Medicine (0%)  Survival (10%)

 Bureaucracy (10%)  Melee Weapons (30%)  Swim (20%)

 Computer Science (0%)  Military Science (0%):  Unarmed Combat (40%)

 Craft (0%): Unnatural (0%)

 Navigate (10%) Foreign Languages and Other Skills:

 Criminology (10%)  Occult (10%) 

 Demolitions (0%)  Persuade (20%) 

 Disguise (10%)  Pharmacy (0%) 

 Dodge (30%)  Pilot (0%): 

 Drive (20%) 

 Firearms (20%)  Psychotherapy (10%) 

Check a box when you attempt to use a skill and fail. After the session, add 1D4 to each checked skill and erase all checks.

Violence     adapted  Helplessness     adapted



TH
IS

 IS
 A

 W
O

RK
 O

F 
FI

C
TI

O
N

IN
JU

RI
ES

14. WOUNDS AND AILMENTS

Has First Aid been attempted since the last injury?     yes: only Medicine, Surgery, or long-term rest can help further
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15. ARMOR AND GEAR

Body armor reduces the damage of all attacks except Called Shots and successful Lethality rolls.

16. WEAPONS SKILL % BASE RANGE DAMAGE ARMOR PIERCING LETHALITY % KILL RADIUS AMMO

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

(g)
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17. PERSONAL DETAILS AND NOTES 18. DEVELOPMENTS WHICH AFFECT HOME AND FAMILY

19. SPECIAL TRAINING SKILL OR STAT USED

Please indicate why this agent was recruited and why the agent agreed to be recruited.

20. AUTHORIZING OFFICER 21. AGENT SIGNATURE

112382DD 315 TOP SECRET//ORCON//SPECIAL ACCESS REQUIRED-DELTA GREEN
AGENT DOCUMENTATION SHEET

UNITED STATES
FORM


	1 LAST NAME FIRST NAME MIDDLE INITIAL: McMurtry
	2 PROFESSION RANK IF APPLICABLE: Speciális üzemeltető (biztonsági vállalkozó)
	3 EMPLOYER: 
	4 NATIONALITY: 
	Check Box7: Off
	Check Box8: Off
	Check Box9: Off
	SEX: 
	6 AGE AND DOB: 44
	7 EDUCATION AND OCCUPATION: Középiskola, katonai kiképzés
	STR: 13
	STRx5: 65%
	STR DISTINGUISHING FEATURES: erős
	CON: 13
	CONx5: 65%
	CON DISTINGUISHING FEATURES: sportos
	DEX: 12
	DEXx5: 60%
	DEX DISTINGUISHING FEATURES: 
	INT: 11
	INTx5: 55%
	INT DISTINGUISHING FEATURES: 
	POW: 12
	POWx5: 60%
	POW DISTINGUISHING FEATURES: 
	CHA: 8
	CHAx5: 40%
	CHA DISTINGUISHING FEATURES: hideg tekintetű
	BOND 1: pszichiáter
	BOND 1 SCORE: 8
	BOND 2: öccs
	BOND 2 SCORE: 8
	BOND 3: 
	BOND 3 SCORE: 
	BOND 4: 
	BOND 4 SCORE: 
	BOND 5: 
	BOND 5 SCORE: 
	BOND 6: 
	BOND 6 SCORE: 
	MAXIMUMHit Points HP: 13
	CURRENTHit Points HP: 
	MAXIMUMWillpower Points WP: 12
	CURRENTWillpower Points WP: 
	MAXIMUMSanity Points SAN: 99
	CURRENTSanity Points SAN: 55
	CURRENTBreaking Point BP: 48
	12 MOTIVATIONS AND MENTAL DISORDERSPSYCHOLOGICAL DATA: Motiváció: Egy darabban visszatérni a kutyádhoz
Motiváció: A barátaid védelme
Motiváció: Csendes professzionalizmus
Motiváció: A családodra leselkedő veszélyek elpusztítása
Motiváció: Egyéjszakás kalandok
	10 PHYSICAL DESCRIPTION: 
	Check Box1: Yes
	Check Box2: Yes
	Check Box3: Yes
	Check Box4: Off
	Check Box5: Off
	Check Box6: Off
	Accounting 10: 
	Alertness 20: 60%
	Anthropology 0: 
	Archeology 0: 
	Art: 
	Art 0: 
	Artillery 0: 
	Athletics 30: 60%
	Bureaucracy 10: 
	Computer Science 0: 
	Craft: 
	Craft 0: 
	Criminology 10: 
	Demolitions 0: 40%
	Disguise 10: 
	Dodge 30: 70%
	Drive 20: 
	Firearms 20: 60%
	First Aid 10: 30%
	Forensics 0: 
	Heavy Machinery 10: 
	Heavy Weapons 0: 
	History 10: 
	HUMINT 10: 
	Law 0: 
	Medicine 0: 
	Melee Weapons 30: 50%
	Military Science: szárazföld
	Military Science 0: 60%
	Navigate 10: 50%
	Occult 10: 20%
	Persuade 20: 40%
	Pharmacy 0: 
	Pilot: 
	Pilot 0: 
	Psychotherapy 10: 
	Ride 10: 
	Science: 
	Science 0: 
	Search 20: 
	SIGINT 0: 
	Stealth 10: 70%
	Surgery 0: 
	Survival 10: 50%
	Swim 20: 50%
	Unarmed Combat 40: 60%
	Unnatural 0: 
	Foreign Languages and Other Skills 1: Arab
	Foreign Languages and Other Skills 1 Score: 20%
	Foreign Languages and Other Skills 2: Pashto
	Foreign Languages and Other Skills 2 Score: 20%
	Foreign Languages and Other Skills 3: Urdu
	Foreign Languages and Other Skills 3 Score: 20%
	Foreign Languages and Other Skills 4: 
	Foreign Languages and Other Skills 4 Score: 
	Foreign Languages and Other Skills 5: 
	Foreign Languages and Other Skills 5 Score: 
	Foreign Languages and Other Skills 6: 
	Foreign Languages and Other Skills 6 Score: 
	14 WOUNDS AND AILMENTS_2: 
	15 ARMOR AND GEAR: Kevlár mellény (3 armor pont) ruházat alatt viselve (Alertness teszttel észrevehető). .357 magnum revolver három gyorstöltővel. (Ne feledd: A Célzás akció végrehajtása egy körhöz +20%-kal növeli a találatot.) Harci és túlélőkés. Engedély nélküli és illegális MP5SD teljesen automata géppisztoly beépített hangtompítóval és négy extra tárral ólommal bélelt alumínium tokban. Engedély nélküli és illegális katonai minőségű éjjellátó szemüveg. Elsősegélynyújtó orvosi táska (+20%-kal növeli négy first Aid dobás erejét). Alap kempingfelszerelés (+20%-kal növeli a túlélést három napig). Kézi GPS.
 
Egyik fegyver sem vihető fel legálisan polgári repülőgépre.
	WEAPONa: fegyvertelen
	SKILL a: 60%
	BASE RANGEa: 
	DAMAGEa: 1D4
	ARMOR PIERCINGa: 
	KILL DAMAGEa: 
	KILL RADIUSa: 
	AMMO a: 
	WEAPONb: harci kés
	SKILL b: 50%
	BASE RANGEb: 
	DAMAGEb: 1D6+1
	ARMOR PIERCINGb: 3
	KILL DAMAGEb: 
	KILL RADIUSb: 
	AMMO b: 
	WEAPONc: .357 revolver
	SKILL c: 60%
	BASE RANGEc: 20 m
	DAMAGEc: 1D10
	ARMOR PIERCINGc: 
	KILL DAMAGEc: 
	KILL RADIUSc: 
	AMMO c: 6
	WEAPONd: MP5SD
	SKILL d: 60%
	BASE RANGEd: 50 m
	DAMAGEd: 1D10
	ARMOR PIERCINGd: 
	KILL DAMAGEd: 
	KILL RADIUSd: 
	AMMO d: 30
	WEAPONe: (5-ös sorozat)
	SKILL e: 60%
	BASE RANGEe: 50 m
	DAMAGEe: 
	ARMOR PIERCINGe: 
	KILL DAMAGEe: 10
	KILL RADIUSe: 1 m
	AMMO e: 30
	WEAPONf: (10-es sorozat)
	SKILL f: 60%
	BASE RANGEf: 50 m
	DAMAGEf: 
	ARMOR PIERCINGf: 
	KILL DAMAGEf: 10
	KILL RADIUSf: 2 m
	AMMO f: 30
	WEAPONg: 
	SKILL g: 
	BASE RANGEg: 
	DAMAGEg: 
	ARMOR PIERCINGg: 
	KILL DAMAGEg: 
	KILL RADIUSg: 
	AMMO g: 
	17 PERSONAL DETAILS AND NOTES: Évekig tartó terroristák titkos üldözése és megölése után vonultál nyugdíjba. Egy természetellenessel való erőszakos találkozás vezetett Delta Greenbe. A tapasztalat növelte az okkult képességeidet, de csökkentette a SAN-odat. Amikor vége lett, örültél, hogy visszavonulhatsz. Te és a Kezelő döntitek el a részleteket. Mindig sikeres vagy az erőszak okozása vagy elszenvedése által kiváltott SAN dobásokban, de az ilyen típusú traumához való alkalmazkodás eltompította a személyiségedet és csökkentette a karizmádat. Nemrégiben három magas rangú amerikai tiszt egy privát találkozóra hívott be, és bevezetett egy másik programba. Látszólag a terrorizmus elleni háború részeként a program célja a természetellenes behatolások megállítása és az emberek megmentése a befolyásuktól. A veszélyek halálosak. Miért egyeztél bele, hogy folytatod a harcot?
	18 DEVELOPMENTS WHICH AFFECT HOME AND FAMILY: 
	SPECIAL TRAININGa: búvárfelszerelés
	SKILL OR STATa: Swim
	SPECIAL TRAININGb: Ejtőernyőzés
	SKILL OR STATb: DEX
	SPECIAL TRAININGc: Fekete piac fegyverekhez
	SKILL OR STATc: CHA
	SPECIAL TRAININGd: 
	SKILL OR STATd: 
	SPECIAL TRAININGe: 
	SKILL OR STATe: 
	SPECIAL TRAININGf: 
	SKILL OR STATf: 


