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1. LAST NAME, FIRST NAME, MIDDLE INITIAL 2. PROFESSION (RANK IF APPLICABLE)

3. EMPLOYER 4. NATIONALITY

5. SEX 6. AGE AND D.O.B. 7. EDUCATION AND OCCUPATIONAL HISTORY
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8. STATISTICS SCORE ×5 DISTINGUISHING FEATURES

Strength (STR)

Constitution (CON)

Dexterity (DEX)

Intelligence (INT)

Power (POW)

Charisma (CHA)

9. DERIVED ATTRIBUTES MAXIMUM CURRENT

Hit Points (HP)

Willpower Points (WP)

Sanity Points (SAN)

Breaking Point (BP)

10. PHYSICAL DESCRIPTION

 F    M   

PS
YC

H
O

LO
G

IC
A

L 
D

A
TA

11. BONDS SCORE

12. MOTIVATIONS AND MENTAL DISORDERS

13.	INCIDENTS OF SAN LOSS WITHOUT GOING INSANE
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 Accounting (10%)  First Aid (10%)  Ride (10%)

 Alertness (20%)  Forensics (0%)  Science (0%):

 Anthropology (0%)  Heavy Machinery (10%)

 Archeology (0%)  Heavy Weapons (0%)  Search (20%)

 Art (0%):  History (10%)  SIGINT (0%)

 HUMINT (10%)  Stealth (10%)

 Artillery (0%)  Law (0%)  Surgery (0%)

 Athletics (30%)  Medicine (0%)  Survival (10%)

 Bureaucracy (10%)  Melee Weapons (30%)  Swim (20%)

 Computer Science (0%)  Military Science (0%):  Unarmed Combat (40%)

 Craft (0%): Unnatural (0%)

 Navigate (10%) Foreign Languages and Other Skills:

 Criminology (10%)  Occult (10%) 

 Demolitions (0%)  Persuade (20%) 

 Disguise (10%)  Pharmacy (0%) 

 Dodge (30%)  Pilot (0%): 

 Drive (20%) 

 Firearms (20%)  Psychotherapy (10%) 

Check a box when you attempt to use a skill and fail. After the session, add 1D4 to each checked skill and erase all checks.

Violence     adapted  Helplessness     adapted
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14. WOUNDS AND AILMENTS

Has First Aid been attempted since the last injury?     yes: only Medicine, Surgery, or long-term rest can help further
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15. ARMOR AND GEAR

Body armor reduces the damage of all attacks except Called Shots and successful Lethality rolls.

16. WEAPONS SKILL % BASE RANGE DAMAGE ARMOR PIERCING LETHALITY % KILL RADIUS AMMO

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

(f)

(g)
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17. PERSONAL DETAILS AND NOTES 18. DEVELOPMENTS WHICH AFFECT HOME AND FAMILY

19. SPECIAL TRAINING SKILL OR STAT USED

Please indicate why this agent was recruited and why the agent agreed to be recruited.

20. AUTHORIZING OFFICER 21. AGENT SIGNATURE

112382DD 315 TOP SECRET//ORCON//SPECIAL ACCESS REQUIRED-DELTA GREEN
AGENT DOCUMENTATION SHEET

UNITED STATES
FORM


	1 LAST NAME FIRST NAME MIDDLE INITIAL: Cornwell
	2 PROFESSION RANK IF APPLICABLE: speciális ügynök
	3 EMPLOYER: F.B.I.
	4 NATIONALITY: U.S.
	Check Box7: Off
	Check Box8: Off
	Check Box9: Off
	SEX: 
	6 AGE AND DOB: 39
	7 EDUCATION AND OCCUPATION: jogi diploma; MSC viselkedéspszichológia, FBI kiképzés
	STR: 11
	STRx5: 55%
	STR DISTINGUISHING FEATURES: 
	CON: 12
	CONx5: 60%
	CON DISTINGUISHING FEATURES: 
	DEX: 11
	DEXx5: 55%
	DEX DISTINGUISHING FEATURES: 
	INT: 13
	INTx5: 65%
	INT DISTINGUISHING FEATURES: 
	POW: 13
	POWx5: 65%
	POW DISTINGUISHING FEATURES: 
	CHA: 12
	CHAx5: 60%
	CHA DISTINGUISHING FEATURES: 
	BOND 1: harmadik (aktuális) házastárs
	BOND 1 SCORE: 12
	BOND 2: első házastárs, 2 gyerek
	BOND 2 SCORE: 12
	BOND 3: 
	BOND 3 SCORE: 
	BOND 4: 
	BOND 4 SCORE: 
	BOND 5: 
	BOND 5 SCORE: 
	BOND 6: 
	BOND 6 SCORE: 
	MAXIMUMHit Points HP: 12
	CURRENTHit Points HP: 
	MAXIMUMWillpower Points WP: 13
	CURRENTWillpower Points WP: 
	MAXIMUMSanity Points SAN: 99
	CURRENTSanity Points SAN: 60
	CURRENTBreaking Point BP: 52
	12 MOTIVATIONS AND MENTAL DISORDERSPSYCHOLOGICAL DATA: Motiváció: Emberek megértése, kitalásása
Motiváció: Az amerikai nép védelme
Motiváció: A törvények betartása, amikor csak lehetséges
Motiváció: Veszélyes összeesküvések felderítése
Motiváció: Új románc
	10 PHYSICAL DESCRIPTION: 
	Check Box1: Off
	Check Box2: Off
	Check Box3: Off
	Check Box4: Off
	Check Box5: Off
	Check Box6: Off
	Accounting 10: 
	Alertness 20: 60%
	Anthropology 0: 
	Archeology 0: 
	Art: 
	Art 0: 
	Artillery 0: 
	Athletics 30: 
	Bureaucracy 10: 40%
	Computer Science 0: 
	Craft: 
	Craft 0: 
	Criminology 10: 70%
	Demolitions 0: 
	Disguise 10: 
	Dodge 30: 50%
	Drive 20: 60%
	Firearms 20: 50%
	First Aid 10: 
	Forensics 0: 40%
	Heavy Machinery 10: 
	Heavy Weapons 0: 50%
	History 10: 
	HUMINT 10: 80%
	Law 0: 50%
	Medicine 0: 
	Melee Weapons 30: 50%
	Military Science: 
	Military Science 0: 
	Navigate 10: 
	Occult 10: 40%
	Persuade 20: 70%
	Pharmacy 0: 
	Pilot: 
	Pilot 0: 
	Psychotherapy 10: 30%
	Ride 10: 
	Science: 
	Science 0: 
	Search 20: 50%
	SIGINT 0: 
	Stealth 10: 
	Surgery 0: 
	Survival 10: 
	Swim 20: 
	Unarmed Combat 40: 60%
	Unnatural 0: 
	Foreign Languages and Other Skills 1: 
	Foreign Languages and Other Skills 1 Score: 
	Foreign Languages and Other Skills 2: 
	Foreign Languages and Other Skills 2 Score: 
	Foreign Languages and Other Skills 3: 
	Foreign Languages and Other Skills 3 Score: 
	Foreign Languages and Other Skills 4: 
	Foreign Languages and Other Skills 4 Score: 
	Foreign Languages and Other Skills 5: 
	Foreign Languages and Other Skills 5 Score: 
	Foreign Languages and Other Skills 6: 
	Foreign Languages and Other Skills 6 Score: 
	14 WOUNDS AND AILMENTS_2: 
	15 ARMOR AND GEAR: Kevlár mellény (3 armor points) ruházat alatt viselve (Alertness teszttel észrevehető). FBI jelvény és azonosító kártya, közepes pisztoly (9 mm) övtokban, két tartalék tár övtokban, taktikai zseblámpa (50 méterig hasznos), bilincs övtokban, titkosított okostelefon, széldzseki "FBI" felirattal a hátán, rendőrségi rádió (övön viselve) fülhallgatóval és torokmikrofonnal, kis bizonyítékkészlet. Könnyű pisztoly (rövid orrú .38-as revolver) boka- vagy háttokban tartaléknak. Néhány doboz tartalék 9 mm-es és .38-as lőszer (50 töltény/db).
 
A pisztolyokat polgári repülőgépre is felviheted, ha előre intézkedsz az FBI-os azonosítód felhasználásával.

	WEAPONa: fegyvertelen
	SKILL a: 60%
	BASE RANGEa: 
	DAMAGEa: 1D4-1
	ARMOR PIERCINGa: 
	KILL DAMAGEa: 
	KILL RADIUSa: 
	AMMO a: 
	WEAPONb: 9mm pisztoly
	SKILL b: 50%
	BASE RANGEb: 15 m
	DAMAGEb: 1D10
	ARMOR PIERCINGb: 
	KILL DAMAGEb: 
	KILL RADIUSb: 
	AMMO b: 15
	WEAPONc: .38 revolver
	SKILL c: 50%
	BASE RANGEc: 10 m
	DAMAGEc: 1D8
	ARMOR PIERCINGc: 
	KILL DAMAGEc: 
	KILL RADIUSc: 
	AMMO c: 6
	WEAPONd: pisztolytus
	SKILL d: 50%
	BASE RANGEd: 
	DAMAGEd: 1D4
	ARMOR PIERCINGd: 
	KILL DAMAGEd: 
	KILL RADIUSd: 
	AMMO d: 
	WEAPONe: 
	SKILL e: 
	BASE RANGEe: 
	DAMAGEe: 
	ARMOR PIERCINGe: 
	KILL DAMAGEe: 
	KILL RADIUSe: 
	AMMO e: 
	WEAPONf: 
	SKILL f: 
	BASE RANGEf: 
	DAMAGEf: 
	ARMOR PIERCINGf: 
	KILL DAMAGEf: 
	KILL RADIUSf: 
	AMMO f: 
	WEAPONg: 
	SKILL g: 
	BASE RANGEg: 
	DAMAGEg: 
	ARMOR PIERCINGg: 
	KILL DAMAGEg: 
	KILL RADIUSg: 
	AMMO g: 
	17 PERSONAL DETAILS AND NOTES: A több éves pszichológusi képzés ellenére a kutatás és a klinikai munka hidegen hagyott. Nem az a fajta problé- mamegoldás volt, amire vágytál. Aztán összebarátkoztál egy szomszédoddal, aki FBI-ügynök volt, és minden összejött. De ráérősen csináltad. Készen akartál állni a gyorsított eljárásra. Így jogi egyetemre mentél, majd jelentkeztél. Azonnal felvettek. Te vagy az egyik legjobb kihallgató a Hivatalnál. Senki sem olvas úgy embereket, mint te, vagy nem olyan jó a tanúk és gyanúsítottak meggyőzésében az együtt-működésről, vagy nem olyan jó az összeesküvésel méletek és a feketepiac leleplez ésében. Néhány évvel ezelőtt rengeteg időt töltöttél beépített  nyomozással egy veszélyes milíciacsoport ellen. Kemény tapasztalat volt, és valami természet-ellenesnek, valami szörnyűnek és természetfelettinek tett ki. Amikor vége lett, a második házasságod tönkrement, a SAN-od lecsökkent, és többet tudtál az okkultizmusról és sokkal többet a nehéz fegyverekről. Neked és a Mesélőnek kell eldöntened a részleteket. Amikor végeztél, néhány ügynöktársad megkért, hogy csatlakozz hozzájuk egy titkos munka csoportban...
	18 DEVELOPMENTS WHICH AFFECT HOME AND FAMILY:  ...Látszólag terrorelhárítással foglalkoznak, valójában a természetellenes behatolások megállítására és mások megmentésére törekednek. Mennyibe került, hogy beleegyeztél a jelentkezésbe?
	SPECIAL TRAININGa: Lockpicks (zárnyitás)
	SKILL OR STATa: DEX
	SPECIAL TRAININGb: 
	SKILL OR STATb: 
	SPECIAL TRAININGc: 
	SKILL OR STATc: 
	SPECIAL TRAININGd: 
	SKILL OR STATd: 
	SPECIAL TRAININGe: 
	SKILL OR STATe: 
	SPECIAL TRAININGf: 
	SKILL OR STATf: 


